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Lundi 6 septembre 

2021 
Déroulement de la journée: 

 

 

 
JOURNEE D’INTEGRATION DES 6EME SUR LE LITTORAL 

 
 
Transport : Déplacement en car départ 8h30 retour 16h30 
Lieu: Balade de la plage du Kelenn à l'île Callot 
 

 
Arrivée 9h: base nautique de la plage du Kelenn 
 
 Jeux d’inter- connaissance sur la plage du Kelenn en groupe entier: tour des prénoms en cercle, 

puis jeu du « zig-zag » qui consiste à trouver le prénom de la personne à sa droite lorsqu'on nous 
interpelle par « zig », et celui de la personne à notre gauche, lorsqu'on nous interpelle par «z ag » 

 Lancement d'un jeu d'observation par petits groupes sur le chemin qui mène jusqu'à la grève 
blanche: choisir une couleur au départ du sentier. Il faudra, pendant la balade, trouver des 
éléments naturels dans toutes les nuances de cette couleur. 

 

Au point de vue de la chaise du curé: 
 
 Jeu d’observation du paysage par équipe de deux: l'un des élèves s'installe devant le paysage, et 

doit le décrire à l'autre qui est dos tourné. Ce dernier essaie d'en faire une esquisse sur une feuille. 
 

A la grève blanche: 
 
 Point sur les éléments collectés tout au long du chemin (jeu d'observation lancé sur la plage du 

Kelenn), et réalisation de petits tableaux grâce à ces éléments. 
 Jeu « espace top » en groupe entier: on se regroupe en fonction de la caractéristique énoncée 

par l'animatrice (lunette ou pas, couleur de cheveux, école précédente, commune d'habitation…) 
 

Port de Carantec: 
 
 Béret nature (si le timing le permet): par équipe, retrouver sur l'estran, les éléments que l'animatrice 

à recueilli 
 

Traversée de la passe aux moutons pour rejoindre l'île Callot: pique-nique sur l'île Callot 
 
 Pêche à pied: récolter le plus d'animaux différents dans les flaques et apprendre à les identifier 

grâce à une clé d'identification 
 Brèves explications sur les animaux et leur adaptation au milieu 
 Jeu du « qui suis-je ? », par deux (si le timing le permet): l'élève doit deviner l'animal qui est 

accroché dans son dos, en posant des questions à son co-équipier, celui-ci ne peut répondre que 
par oui ou par non 

 
Retour au car 16h 
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